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Ucel a obsah Katalogu pozadavk® k maturitni zkousce

Katalogy pozadavkO0 k maturiahniiv aztkeofudSncneacgo soky p o ¥
kl adenych na Zaky \‘oodeélchyv asdifeh ndrhogrvaznd®lvand s mat
Maturitnii nfloocunrakd ky ma charakter didaktického te
dvou Grovni Rozdbly Zmoestii .0r ovnémi obtiZzZnosti ] sc
overowvamylconsti a dovednosti

Tento katal ogv ky mk z mp e uvyw$itraviléoltiknesti © b sahové zahrnuj
spektrum t émat , coz je dano aplikataemamt icekykalk tseer
pfedpokl|l ada joejzikohndxgalend@&gi vadc epbonZi andi o vdaonkéuhnmoe nut y

Vychozi dokumenty ke katalogu a k maturitni zkousce
Zakl adem pro zpracovani katalogu jsou stéavajici p

T zZd&kon ¢C. 56 pbfF200&E4koBhimo zakl adni m, ftnt ewWdznd é, 4 vVay
(Skol skwpl adkhé.m) znéni

T UCebni dokumenty pro gy mnazb.a999p ¢ & c [&vid4/po-Rxp 2 MSM
€ j.20595/99-2 2 , 599/99-2 2 ,2 08596/99-22sRl0at n o 9.1909) Peabla, Fdrtuna 1999.

1 Standardvzdé | avani ve Cctyfletém gymnéaziu. (Schwalilo
Praha, Fortuna 1999.

T RA&mcovy vzdeél avaci program pro gymnazi a2/Vup)Schv a
Praha, Vyzkumny Ustav pedagogicky v Praze 2007

T R&hcovy vzdeéel dvaci program pro gymnazia se sport

€ j.12858/20072/ VUP) Praha, Vyzkumny UGUstav pedagogi cky

T Ucebni osnownyopmadmiét @ komuni Klagnnéd MSeMTh20esn @ g il e
€ j.22305/2004-23 s platnosti od 1. zafri 2004 pocinaj e
pfevazné v3Seobecné vzdél avaciho charakt.eru pro

T Ramcové vzdeél avaci programy prohodboaanlk —-#kloé¢tyecl
(RVP prvni viny vydalo MSMB.Jdne z23 métha Z@&GBT, : C.

T kapitola 3.1 KlIicové kompetence, h) ,Kompetenc
akomuni kaénich technologii a pracovat s inform

9 kapitola6 Kuri kul arni ramce pro jednotlivé obl asti
vinformac¢nich a komunikaé&nich technologiich?®;

f kapitola 8 PrGfezova témat a, téma 8.4 ,Il nfor ma

T CSN 01 6910 (Uprava mitsoevnymu s teidizporrayc)a v avnyydcahl tCe
Praha, 1. 4. 2007.

9 National Educational Technology Standards for Students, International Society for Technology in
Education, 2007.

Technické a programové vybaveni

PoZadované dovednosttuiri2aka zkbiuSkpnamribudau zavi sl
operac¢niho systeému, konkrétniho kancel af ského bal
Softwarové FfeSeni nebude mit nadstandardni poZzada



Vymezeni pojmu a zodpovédnosti
Pojmy (osobni pocCitac, pr
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am, Vv Easraauifnals nsoyssttié m eq]
i stfednich Skol setk
hapamoi ophleetzasntke§uijiac
komuni kac¢ni t ecthxtuol ogi
| CT.

0
z

c
i a
midze byt nahrazen zkratkou



Pozadavky k maturitni zkousce

PoZadanakkywrk t ni zkousSce | sowedsnoousbtoir,e nk tveérdéo rdiys t § i a
mohl v soucasném digitalnim véku UspésSné studovat
Rozdél eni do Sesti hlavnich kategorii

Vyhledavani, zkoumani a prace s informacemi

Zak pouzinvaas tdriogiet &klen zsphrraochoaidoidiv @ oéni a vyuzivani i
a. vytvari a planuje postupy vyhledavani a ziskav
b. nal éz a, uspof adava, analyzuj e, hodnot i, shrnuj

zriznych edirio,j 0 a m
c. hodnoti a vybira informac¢ni zdroje a digitalni
d. zpracovava data a sestavuje zpravy o vysledcic

Technologické procesy a koncepty
Zadk demonstr uj et e cahsnnoél kopgoi ccekpyamaénn | sy stZéankim a oper ac

a. rozumi tiea hpood Zoigvia | e,
b. vhodné voli aplikace a efektivné je pouzivéa,
c. TeBBdzné uziawatdeg!l sskyst émd a apli kaci,

d vyuziva soucasné vEegdomédsadmni aadowvledadsit i n&kvych

Komunikace a spoluprace
Zak powgizti alanidimédi a a digitadnnepsopol updidcke pkomu

pfispiva ke vzdi@&l avani ostatnich. Zak

a. se zapojuje pti FteSeni 0l oh do prace ve skupin
b. pFi interakci, spwdlupr acivr at pumil k kovadborni ky
rdzna digitadalni média a prostfiedi,

c. pfi vyméneé infaoromddiCng mhy Slkaimpe kn asni pff d j mantcyl, vy
d. rozviji kulturni porozuméni @acichsaeg aati udgd motbya |
azdravotné ¢i soci alné znevyhodnéného prostfied

Vychova k obc¢anstvi v digitalnim véku

Zak rozumi Il i dskym, kulturnim a spoledenskym prc

u

vsoul adu ppavidybz & kW midrmami. Z 4 k
a. haji a wuplatnuje v praxi bezpecné, Il egalni a z
b. zast &va kl adny postoj k vyuziti technologii, Kk

c. zastava kladny postoj kkztieohmolmaugipirmstKtearn é aj s
trvale udrzitelny rozvoj,

d. prokazuje osobni zodpovédnost za celozivotni wu
ee haji daleZitost obcCaobBkgdémsvabmaZz mo poivi chingist &

bl

dokadaze posoudit vyZmamttiec ! pmrolf®giiionwad ndp olre ent



Kritické mysleni, feSeni problému, rozhodovani

Zdk vyuziva dovednost.i kritického mySl eni pri pl
probl émid, rozhodovani na vzyakliBdédmpotld|l deghydhaja@aho
Zak
a. rozpozna a defi nwkjeda nEprpowrsd apgryo tplréom | é mu, na Kkt
b. pl anuje a organizuje ¢innosti, které jsou tfeb
c. shromazduj e datanpbyieprd k TFeSeni a <¢ini r o:

i nformaci,

d pouziva rlzoedpobaspupyivghtupdavani. vice zplsobl

Tvorivost a inovace

Zak si pfi praci s technol ogi e mi DW@Ajtu jveni n @wué t w
tvldréim zplsobem, navrhuje a vytvari originalni d
a. uplatnuje st awaajrhovamoéozmawvkyhki dej i, postupl a
b. vytvari nova dila, ktera jsou vysledkem jeho v

c.c. vyuzivaamioda!| oivmul ace kej gekpsamémi &ompdllekxdamah
d rozpoznava tnédhdy @amopobehnhc¢ci budouci ho vyvoje.



Tematické celky

Druh&d ¢ast katalogu obsahuje jiz konkrétni dovedn

1 Zaklady informatiky a teorie informace

1.1 Digitalni reprezentace a pfenos informaci

Zak dovede:

T definovat jednotky informace bit a byte a jejicl
T rozli Sit anal ogova a digitalni zafrizeni

T vysveétlit princip bezeztratové a ztratove kompr ¢
T uvépsiti kl ady typickych pféterdegstupvych rychlosti pfFip
1

vysveétlit princip digitalizace informace vietneée
moznych stavli a aplikace zak) adniho postul atu Si

T pfevadét vzademné ko v e lna Sceeszninkaostbvduo v 0 U

9 popsat proces komunikace;

f vypocitat dobu pfFfenosu dat po zadané datové | incq

1.2 Informacni zdroje a jejich kvalita

Zak dovede

T charakterizovat i nf chodnostf Bj i z thropapya zgaCteplosuz ov at

T popsat a vywuzivat sluyzZzby poskytované kni hovnami

T vyhledat informace pomoci katalogu a pomoci full
zpUsoby hledéani informaci

T vysveétlit zplUsob fungovani vyywwhkeddgadgguai oat enoi
vyhl edavéani, formulovat zadani dotazu pro ziskar
vyhl edavani

f kriticky iprfietmgpoivhmta ko wé&ifzonwacth izndfroorjniia c epozs oudi t
informac¢niho zdroje

f vyuzi v at mesadata {metainfofmact);

f pouzivat mySlenkové mapy pro organi zaci poj md a

T vysveétlit princip a pfinosy digitalizace realny

2 Technické vybaveni pocitaca a pocitacovych siti

2.1 Technologické inovace a druhy pocitact

Zak dovede:

1 chronologicky popsatv y voj vypocéetnich strojd a pocitaclh a \
1 popsat a ilustrovat trendy ve vyvoji poéitacl a
1  rozlisit drujhgjipoinalédl, pfoldlece a uzivatel ského

nasazeni

2.2 Pocitac, jeho komponenty a periferni zafizeni

Zak dovede:

T znazornit von Neumannovo schéma poclCitacCe a VysV:¢
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T vysveétlit funkci wchokomhdedadhkibchiupgovacopoci:
pfrifadit k z&a&kl adnim kiomponentam pouzivané zkr af

T zjistit zakl adni hardwarové a s;oftwarové kompon:

T popsat charakteristické parametijigjpaehitgdpockgichl
a posuzovat jejich wv;liv na celkovy vykon pocCitai

T charakteri zoovadasanootdibht dy @ Zii Eaadzanmraéntdp vad

T rozl D& 0B Nizdad dyiNzeni a uyést jejich piiklady

T rozliSovat admuulyvtaitsk@&@jemh vhodnost pro rlzné z

23 Struktura datovych siti a pfenos dat

Zak dovede:

T vysveétlit pojmy LANoms aMANz dlslead/reir dar kHy elndak &l ni c

nevyhody

1 popsat obecnébfiimgahaniel ®ftoinldma gl obal njich druz

T vysveétlit schéma | okal ni sité vgetné specifikac:

T znat z4&4kl adni technické dily nutné pro vystavbu
zabezpebenitté

M popsat komunikacivl ok &l ni s ti na Udrovni MAC adres a | P a
princip smérovani;dat, popsat princip DNS

f popsat strukturu sité Internet, vysveétlkit princi

T rozlis8it technisckéizphsebynepiippoj &omhclbvého uziv

f pfipojit si (mapovat) slozku nabizenou v siti |
prava ke sdilenym prostiedklm

3 Programové vybaveni pocitaca

3.1 Operacni systémy a jejich funkce

Zak dovede

T charakterizovat z&akl adni funkce operacniho syst

T popsat zakladni architekturu OS, paopp siakta ¢fnuinhkoc i  «
grafického rozhrani,; vysveétlit pojem multitaski:

1 popsatprincip vytvareni datovych soubor;l, rozliSit spu

f porovnat charakteristiky nejrozSifenéjsSich oper:

3.2 Ovladani operacniho systému a sprava souboru

Zak dovede:

T vyuzivat rozhreadnikta vmas torrogjaess vy ¢ki deav é pr ace

T prozkoumavat sl ozky, Zzobrazovat a rfadit rdznymi
sjednot !l i vymi ob;j ekty, hl edat objekty

f pouzivat schranku operac¢niho systému

f kompri movat a dekompri movat soubory a slozky

3.3 Zakladni nastaveni operacniho systému

Zak dovede:

f nastavitrwzihyywmit¢d mk é



f instalovat a odebirat =ze  ;systému pisma, progr am)

T zménit vychozi tiskarnu, zobrazit tiskové Ul ohy

1T vysveétlit poj esno ufboorrmuat vdyastdoévtéiohivofy c W(asilce) ouoryCpi Ut o u
aplikaci; a zménit ji

1 provést zakladni nastcavwenmiimyzZizwdtogligkyaclkruaw
jeho typ.

3.4 Datové soubory

Z4k dovede:

1 vysveétliti ppeckhl@dgpganmincdat, pomoci XML soubord

1 zhodnotit vyzmamosvtyara smidiboaidieh! ed o nej pouzivar
typechd at ov y ¢ ha sporuobgorralmd

4 Clovék, spole¢nost a poéitacové technologie

4.1 Bezpecny pocitac

Zak dovede:

T vysvpgatlfigbu aktualizaci operac¢niho systému a apl
zplGsob jej;iho provadéni

f sporozuménim pouzivat antivirovy pyrogram, firewa

1 vysveétlit probl emat i kuviar Uz pal sCoebryv 08, i;Fneanliw aproet iat ascp

1 popsatnej Caetbdy i Sd k0 prFfes welkdowektstomamkyYvoi poSeuprot |

f vysveétlit problemati ku spamuatdcaxpouzi vat obranu |

T rozliS8it nelewpe &ie cpandnoeds)y, ¢(isrdolvzipiochzon at =z akl adni
podvodu;

9 zdOv addid ietkiotmpd4 tepxiniishtoeEwp ek nost i | T

4.2 Obecné bezpecnostni zasady a ochrana dat

Zak dovede:

f aplikovat z&adsady vytvofeni bezpecného hesla pro

1 popsktad@ai zplUsoby zabezpegcéeni dat pied jejich z

f chranit svéa data pfed ztratou, zalohovat sva dat

f vysveétlit pojmy integrita dat, hash, autenticit:

1 popsat principy Sifrovani pomochaswmenii cké Kkry|

1 popsat principy Sifrovani pomoci asymetrickeé Kkr\
vefejny kli¢€ a pripcip elektronického podpisu

1 prakticky provadét Sifrovani soubor

4.3 Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou

Zak dovede:

T respektovat pfi pracj s informacemi etické z&asa:

f charakterizovat principy stanownwdmé& maci dank @anec o cd
osobnig¢h udajd

T vysveétlit podstatu ochrany autorshkytbrpkéam wnezal

10
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aplikovat normypr o c i knthuzZonlii e ;zdr oj @

vysveétlit pdjeéeim progmaemuka charakterizovat, jedn:
objasnit principyo b s a Zleiné@ewci ch GNU/ GPLL a Creative Commons
uvést piiklady béZnych proproetamaich programid :

podat pfifehled o zplUsobech ochrangyatsof pwatéeppawni
prol omeni téchtatsouwdsrean cd mozp &Kan

= =4 =4 =4 =4

44 Ergonomie a hygiena prdace s technikou

Zak dovede:

T uplatnovat pf¥i préadci s |I;CT ergonomické a hygieni

T aplikovat zprchotviaemd k f ylke i ¢ k € ap rdauvsi edvenl in ép ophfoedsyt, a vzkey
kompenzac¢ni .fyzickada cviceni

4.5 ICT pro osoby s handicapem

Zak dovede:
f vyuzivat |1 CT v po dhandicdperyw hodné pro osoby s
T charakterizovat moZnost.i Ih&hdicappmi. 0 z |l epSeni kval it

4.6 ICT a Zivotni prostredi

23k dovede:

f posoudit energetickodkdate€@i&nost rdznych prostrfe

f posoudit vIi pouzitych komponent pocitacoveée se:
navrhnout moZnosti ;snizeni spotfeby energie

1 pouzipwatozaaménim UGsporné technologie a nastaveni

T objasnit dd@ed ek tmraokli ¢ k grganizawijelpo aedyldate. a

v
z

4.7 Média, reklama a technologie

23k dovede

T rozl i Sit me z i vefejnopr avni mi a kagmer ¢ni mi médi i

1 rozlis8it zakl!l adnpf izjpelnscoebny snuaénkrganui¢klaa,er osz poz nat

T vysveétlit vIiiv reklamy na souc¢asnou spoleénost,

f rozpoznat a popsat pocitacdové Upravy vyobrazeni
pfrijemce sdé)eni a spolefnost

1 popsatrolit e c hngleadgiioit Ii vych etapach. realizace r ekl ami

4.8 Vyznam IT pro verejnou sféru

Zak dovede:
f formulovat pfinosy, které hospodafiskym, obchodni
aplikaci

T formul ovat p¥Finosmwygsiktwefée jimd& oa nsattd tkmi pspr av eé

11



5 Vyuzivani sluZeb Internetu

5.1. WWW - World Wide Web

Zak dovede:

f vymezit pojmy hypertext, hyper !l ink, URL, doména

f charakterizovat webovy prohlize¢ a popsat zpUlsol
prohl ibkhiece we

1 pracovatswebovym prohlizZze€em véetné jeho pokrocilych

f rozpoznat zabezpecené pfipojeni.a vysvetlit poj e

5.2 Vyuzivani webovych aplikaci a socidlnich siti

Zak dovede:

T porovnat webové a hlddegksak tuoZpiowaét ealpsl ki é&khaoc ep fzi st upu a
pouzivat aplikace ve svém osobnim Zivoté a pfi 1

T vysveétlit princip fungovéani internetovych obchoi
syst émy

T popsat pusobyy oxd raddmdhaddonitip f It ihdbisyv a ri;zi ka soci al

zpl
f popsat zakladni funkce LMS a néjaky LMS vyuzivat

5.3 Elektronicka komunikace

Zak dovede:

T vysveétlit princip fungovani elektronické posSty

1 pouZipwatozu miaiilmowého klienta viceitné jeho pokroci

f provadét -maishtavémd lklienta k pFijmu a odesil ani

f vysveétl it dandaaijleo wé zzaphrl dawyi e

T rozlid8it charakteristiky synchronnich a asynchr

T vysveétlit vyznam, vyhbjdgsmi hepghmgyVodlPPtel Mfanpe
onl i ne komuni kac.e textoveé i hl asoveé

6 PocitaCové zpracovani textl a tvorba sdileného obsahu

6.1 Textovy editor, struktura a formatovani textu

Zak dovede

f orientovat se Vv pr oassttfaevdiit tjeexhtoo vpérhoos tefdeidtio ypur,o npr
f spravné zadavat text, pfenést text; z jiného zdr
1 pfi pofizovani textu prlibézné vyt;varet jeho str.
T formadatovat odsatvawdesgaomoedii Jprm pfifazenych styl
f urcdovat vlastnost.i stréanky, pouzivat; zahl avi a
T vkl adat a editova;t objekty vcéetné tabul ek

f pouzivat pomocné funkce a nastroje tepbbuphéacedi
f vytvofit a editovat hypertexts;ovy odkaz, vygener (
T ulozit/ nacist dokument v jjiném neZ pro editor n:
T vytvafet dokumenty s pouzit ivatbodnatabkliwedathr omadné Kk
T vytvarfet dookzuinteinmm yf usnkpce hromadné korespondence,

sexternimj zdroj i dat

[EnY
N



T pfipravittidokwmenhtodknotit vlIiastnosti .PDF for matu

6.2 Typograficka a esteticka pravidla ipravy dokumentt

Z4k dovede:

T vytvaret vdoskownheandtuy s gramatickymi ,; typografickym

f dodr Zovat z4&kl adni esteticka pravidla pro kombi:
pravidla pro dokdurgzeet;i t oku textu v

1 vhodnym zplUsoebd&nmnmbi aaavneduar ev v

6.3 Tvorba sdileného obsahu

Z4k dovede:
T vysveéetlit principy wiki a;porovnat jejich prfednqt
f vytvaret dokuimeneynpemooj loma vyuzivat jej.ich ful

7 Pocitacova grafika, prezentace informaci a multimédia

7.1 Zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky

Zak dovede:

f charakterizovat =zakladni pojmy a principy pocit:
grafi ka, barevné modelpyi xRRGB aa bGMYeKs, n 4o bhrl aozuobvkya b o

f upravovat pocet bodd rastrového obr azku, j eho r

T respektovat estetické zasady vhpdné grafické kol

T vysveétlit problemati ku barevné nvigr noasktoi jae zkaaklliabe

a pouzivani barevnych profildld

7.2 Grafické formaty, jejich vlastnosti a zplsoby vyuZiti

Zak dovede:

f specifikovat bézné grafické formadty a jejich vI:
T provéaddét konverzi mezi formétty vcetné& nastaveni
T zvolit graficky format vyhovujici danému uziti
7.3 Prace s rastrovou grafikou

Zak dovede:

T vyhl edat obrazky, skenovat; obrazky, publ i kovat ¢
f pouzivat digitéalni fotoaparéadt, dodr Zovat amdsady

kdy pouzit

f provadét uapy;ravy fotografidi
f provadét vybeér oblasti podle tvaru, barvy, pouzi
! pouzivat vrstvy, masky, proahlednosti

7.4 Prace s vektorovou grafikou

Zak dovede:
1 vytvafret kresbyopomébbd pdstoopupld vekt
f pouzivat text ve vektorovém editoru a nastavovatt

13



T vkl adat do k

T provadét exp

T vytvaret sl o

T provadét kon
exportu pouz

7.5 Prezentace

Zak dovede:

f dodr zovat ob

T zvol it pro d

f najit a vyty

T najit a pouz
zadanéviyé@mat

f provazat <cel

T exportovat \Y;

7.6 Tvorba webu

Zak dovede:

T vysveéetlit st
styl @

T vysveéetlit pr

T vytvofridt

M dodr zovat Z a

f apli kovat za

T vytvofit hyp
server;

T vysveétlit pr

7.7 Multimédia

Zak dovede:

9 orientovatsevb € Z n &

T vysveétlit po
kompri movany

T posoudit k v a
pou;ziti

T vysveéetlit pri

T vysveétlit pr

T doporucit uz

T vysveétlit b é

T provadét =zakl
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wyYy asittnii mwgibblsi kaduni ho

resby rastrové obréadzky

ort vektorového obrazku do zvol enéh«
Zitéjs8i dokument yrafileg; Kombi nacemi vekt
verzi slozitéjs8i tvorby do PDF vcet
itych pisem

ecné zAsady UspésSné prezentamege, dodrt
anou situaci vhodné prezentacni nas:
ofit podklady pro prezentaci,; p¥Fipr:
it vhodnou ®&€abhocerupa wvohoDfindpoBida:
$m pfechodd snimkl0 a animaci obj ekt
ou prezentaci pomoci odkazU0 n;a jednc¢
ytvofenou prezentaci do PDF formatu
rukturu webu, sloZeni webové strank)
incip staticky;ech a dynamickych webo\

webového systém

sady pfistupnosti a pouzitelnosti wi
sady dobr ého webu

ertextoveé provazané webové stranky i
obl emat i kaumoail i Walcied &HtTdwLu a pr ov ést |

pouzivanych formatech; zvukovych sou
jem kodek a pfrevadét nekompri movaneéeé
ch formatanastprvemédeénami zgkl adnich
l'itu zvuku u kompri mowaeyohtabdi & $
incip streamovani a;pfehréavat streal
incipy komprese multimedi @l nich soul
iti vhodného formatu zvukovych soub«
Zné pouzivana rozliSeni videa pro di
adni UOpravy videa.véetné konverze f



8 Hromadné zpracovani dat a Ciselnych udaju

8.1 Tabulkovy procesor

8.1.1 Prace s tabulkou, operace s daty

Zak dovede:

1 popsat strukturu tabul ky aprotegosuy €t |l it princip ful
T vysveétlit a pouzivat relr@atmcvnisoababsioliutmeiziadroal:
 sestavitvzor ec, respektovat prioritu operdatord a ur¢
T vytvéaret sjozitéjsi vzorce

T provadét komplexni vypo€ty vyzZzadiujici postupneée |
f najit a pouzit potfebnou funkci pro zadany uacel
f vyuzivat speciealeni fadkcoae ppdpien akl ddastéy , b epdosuczti yv avt
funkce preoxtporvgyorii sfetézci a statistickymi hodnot
slozitéjsSi vypoclty s Casovymi Useky

8.1.2 Editace a plnéni bunék, formatovani tabulky

Zak dovede:

f kopirovat a pfesunovat bunky a jejich oblasti, |
1 pracovatst adky a sl oupci;tabulky, sloucit bunfnky

T zménit formathbuddataitepndzeobir alzadwesretdmnych mi st

T formdtovat clkedlklowys veyd 2idt itrm aut omati ckého f or mé
f zamknout/ odemknout tabukduky a cely soubor s

f pouzivat podminéné&gdafvorsmétsav &;mia hené&l hv obsahu

1T exportovat a importovat data do/z rlGznych dat ov\

8.1.3 Vizualizace dat a tvorba a editace grafti

Zak dovede:

1 interpretovatdatavp F edl ozZze;ném gr afu

f vybrat vhodny typ grafu pro zadany ucel
T vytvorfrit gabtleetdapibizplsobit yvzhled jednot!l i vy
f vytvorfrit tabulku hodnot .a graf zadané matemati cl

8.1.4 Filtrovani a fazeni dat

Zak dovede:

T vysveétlit pojmy zaznam, pole a jeho oznacCeni

1 sefadit zadznamy podle hodnoty stanoveného pol e
f pouzivat filtrovani dat a spojoyat kritéria vyb:¢
T omezi't rozsah zadadvanych hodnot

8.1.5 Zaznam a spusténi makra

Zak dovede:
T vysveétlit; pojem makro

15



f zaznamenat jednoduché makro
f pojmenovat a spustit; diive zaznamenané makro
f upravit jednoduché makro zahrnujici vytvofeni o0\

8.2 Pouzivani a tvorba databazi

8.2.1 Zakladni pojmy z oblasti relacnich databazi

Z4k dovede:

1 definovat pojmy dat abjaekqe datbaVvkat ymzaanjaenho poll &s
T popsat pojem index a jehaabwsgtznam pro rychl é vyhl
T vysveétlit pojem primarni Kliréncwitamtmgzi ttaabul |
T vysveétlit pojmy tabul ka, pracovat se zaznamy

T vysveétlit vyznam dppakiabjdejovglc hprappojkeawr;i yprionf or me
f vysveétlit princip fusgoyvani databaze typu klient
T vysveétlit princimi transakZ&niho zpracova

8.2.2 Zaklady sQL

Zak dovede:
1 popsat roli |jaaylkdag@QL pfi praci s
f pouzivat SQL pfikaz SELECT vcéetné filtrovani a i

8.2.3 Navrh databazi

23k dovede:

T navr hnout strukturu tabulek pro FfeBesipdamabéatol

T vytvoridt navrzenou dat abazi ve zvoleném dat abaz:«

9 Algoritmizace a zaklady programovani

9.1 Algoritmizace ulohy, vlastnosti algoritmu

23k dovede:

f vysveétlit pojem algoritmus a jeho z&akl adni vl ast

f algoritmizovat jednoduchou Ul ohu

9.2 Zakladni programové a datové struktury

Zak dovede:

f pouzivat zéakl adni programové struktury (pfikaz,
spodminkou na zacatku a na komci, cyklus s pevny

9 definovat procedury a funkce;

f vysveétlit pojmy proménna, i dentrbzahplktadstiprr oanédcantéo v \
arozli S$ovat zakladeezhgmu ppoméhnych

f pouzivat zakl adni mat emast i ck é, relacéni a | ogi cke

T vysveétl int axkej emogy anovaci ho jazyka

— o~

f vysveétlit principy objektové orientovaného progt
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Z
T
T
)l
)l

3 Pfehled soucasnych zplsobt tvorby programti

ak dovede:

popsat funkci interpretu a pfekladace
podat pbdoehl pdamwygacamovagcich jazykil
vysveétlity ppiogi@gmu vwe byvi zual nim prostiedi
popsat Ffizeni programu tokem udal osti
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Zakladni specifikace zkousky z informatiky

Zkoud§kd ozmati ky bude trvat celkem 120 minut a bu
sestdvad ze-tedwoletLAlktédhoot u a praktického subtestu.
45mi nut a prakticky subtest 75 myndttiPrabkticthgesu

vyZadovat akpeiragini pra@mlisitkéartuniachv progéaameche VYaht. |

Specifikace zkousky

Casti Casovy limit Véha
Teoretitstky 45 minut 50 %
Prakticky subtest 75 minut 50 %
Tematicky celek %
Zadkl ady informatiky a t 7-15
Technické vybaveni pocCi 7-15
Programov é vybaveni pocitad 7-15
Clovék, spoleénost a po 7-15
Vyuzivéani sluzZzeb I ntern 7-15
Pocitacové zpracovani t 7-15
Pocitacova grafika, pre 7-15
Hr omadné zpa akiowvalniy dhat ( 7-15
Al goritmizace a zakl|l ady 7-15

Teoreticky subtest
Teoreticky subtest obsahuje uzaviené testové Ul oh

Prakticky subtest

V praktickém subtestu budou zahrnuty 0l ohy az vic
charakter pridfezové Ul ohy.

18



Priklady testovych uloh

Testové Ulohy jsou uvedeny jako samostatné ukazk
Soubor ukadzek nelze povazovat za seshoautestuyjehdb est .
cilem je doplnit ovéfovani v t eynabtestcekiyecshi .cel ci ch
Cislo Uloha Tem.
celek
1 |[Kteouyedenych vysledkO vyjadfuje ¢islo 1.1
Vybertejednuzn dsl eduj i c+bch mozZznosti A
A) 1001
B) 1111
C) 1000
D) 1011
2 Co pfevadivybhemkeJednsenrdvsdrexduj i c#Dch moZznosti| 2.3

A) IP adresu na URL adresu

B) domény z jedné Urovné do jiné urov
C) URL na doménové |j méno

D) doménové jméno na IP adresu a opacné

3 |Ke kazdému k o mtukaluilkba ECmiiimfua dptreeHt gpickouaobldstdehoy| 2.3

pouziti. Dveé nabidky jsou navic.
1 http
2 ftp
3 smtp
4 dhcp
5 pop3
6 ssh
A prohliZzeni webovych stranek
B) pfrenos souborl na server
C) odes!| d&nmainloovveé ezpr avy
D) pfidéleni I P adresy
E) stahovangr awvzy ctho&t ovni ho server
F spousténi pifikazld na vzdaleném s
G) synchroni zace nastaveni <¢asu
H sdileni tiskarny v lokalni siti
1A, 2B, 3C, 4D, 5E, 6F
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4 |Zakoupi l j ste si nahravku slavného int| 4.3
jstepi edal svému kamar adovi. Kdo poruslSuje
Vyberte jednuzn dsl eduj i c#bch moZnosti A

A) Ja i kamar ad.

B JA, pokud za poskytnuti nahravky po
C) Ja porusuji autorsky zakon, kamarad ne.

D) JA4 ne, autorsky zakon porusSuje mij

5 7.1
Pro¢ se vétsSina obrazkld dostupnych na
Vybertejednuzn dsl eduj i c+bch mozZznosti A

A) Maji nizky pocet obrazovych bodi a vysokou kompresi.
B) Maji ypgéek obr azowiyzko bolkdaimpr esi
C) Maj i proitzloybr azoavyrmihz bow dkompr esi
D) Maj i pyé&ekyobr azvwokoukompresi.o d U
6 8.1

Ktera funkce se nachazi na aktual ni po
Vyberte jednuzn dsl eduj i c#Dch moZznosti A
A B C
Jméno Datum zkougky Potet bodd

2 | litka 13.1.2010 23
3 |Petra 512010 14
¢ Jakub 8.1.2010 A4
3 Martina 4.1.2010 3
8 Denisa 8.1.2010 20
7 Kristyna 6.1.2010 45
g |Wladimir 14.1.2010 12
9 Sarka 8.1.2010 58
10 Michaela 8.1.2010 h4
11 Lucie 7.1.2010 45
12 Ondfei 4.1.2010 3
13 Michaela 7.1.2010 33
14 Jakub 8.1.2010 29
15

16 funkce 1 3
17 funkce 2 L8
18 funkce 3 398
19 funkce 4 30.62
20 funkce 5 54l

A) MINIMUM(C2:C7)
B) MAXIMUM(C2:C7)
C) SOUCET(C2:C7)
D) PRUMBERY C

20




Bunka B2 o0bsPaohtuéj,e cvoz ozlkeacpld urfulye mB2 (i@ a
prostifednictvim s,choljnkwi cCHodndtdR4D? a
Bl - fe | =A17A2
’@Seﬂtl
A B C D
1 3| 12_|
2 4 20
3 5 30
4 6 0
5
A) ano
B) ne

Ctr |

8.1
9.1
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Na obr &zrkauz ejnea Z celd n a
vkategori.i Pamétové

Vyberte jednuzn dsl eduj i c+Dc h

kompl et
MP 3/ MP4

moznost

Razeni: | Gena v
Nazev Kapacita vnitini  Velikost displeje Rozliseni Hodnoceni
paméti [ displeje
[MB]
(+]4] (+]4]
SONY WALKMAN NWZ- Vjrabee
B143FR /4GB (Red 4096 - neuvadi 40
Emgeton E6 Cult/ 8GB 8192 18 160 x -
128
Cowon iAudio E2/ 4GB (Sk
Blue 4096 0 - -
Cowaon iAudio E2/ 4GB
(Silver Lilac 4096 0 - -
Doonio Prime / 8GB
Black/Silver) 8192 11 128 x 64 35
RRiver E150 / 4GB (Pink 4096 24 320x 50
240
River E150 / 4GB (Black 4096 24 320x 35
240
RRiver E150 / 4GB (\White 4096 24 320x 34
240
Cowaon iAudio E2/ 4GB
QOrange Red) 4096 0 - -
Doonio Evos / 8GB
(Black/Orange 8192 18 - -
A) minimalné sedesat jedna
B) mi ni mdal né sedmdesédt jedna
C) deset
D) maxi malné deset

ni

{ predchozi | 12 3

Cena

1509 Ké
1590 Ké
1590 Ké
1590 Ké

1649 Ké

1690 Ké
1690 Ké

1690 Ké

1749 K

1749 Ké

8.2
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9 | SMS jizdenka 9.1
Aut obusovou jizdenku | ze rezervovat po
rok ‘mésic den ¢as kéd kod
odjezdu odjezd. cilové
stanice  stanice
Dopravce zajistuje spojeni mezi stanic
LBC) a Ceské Budéjovice (kéd CBJ).
Ktera z naS!|zplundgyv cm& hplSamt ny f or mat pro
Vyberte jednuzn dsl eduj i c#bch moZnosti A
A) 20120322 0845 LBC PHA
B) 201202301230 PHA LBC
C) 20120601 0600 CBJ OVA
D) 20120101 9075 BNO LBC
10 (Nasl edujici program ma& najitamoejpvédtrdiz| 9.2
Program obsahuje chybu. Na kterém Fadk
Vyberte jednuzn dsl eduj i c#Dch moZznosti A
1 seznam = [56, 12, 23, 76, 89, 17, 98, 19]
2 nejvetsi = 0
3 for cislo in seznam:
4 if cislo > nejvetsi:
5 nejvetsi = cislo
6 print "Nejvetsi cislo ze seznamu je", cislo

A)na druhém
B) na C¢tvrteém
C)na patém
D) naSestém
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Prakticky subtest

Prakticky subtest je jedni mommatkdvou subtestl matu
Tento subtest ma charakter model ové Zivotni sit
technologie. Tato situace je rozc¢lenéna do féazi a
Zadani subtestu ma ti Sttzévn o ustcgéandagibelp sa nman &Kloarka kétt enri
situace a nasledné sadou dild&ich kol 0, které |jso
Pro prakticky subtest ma mat ur ant k di spozi ci
prosttf ednaccotwéaivnd viyepddnot | i vé Ukoly, které jsou uvec
Hodnoceni prace Z&4ka bude provaddéno central né, a
prostfifednictvim tzv. rater Q. Ti budou mi tameky di s p:
hodnoceni (ukdzkovd data pfredpokl dadaného vystupu,
bodl) .

Pro vyssSi UGroven obv@akadaa&kRo|) dtyl yavikihabalsttémyd ldona n
ve kterych seSibuldrowvmad amd hwbowat .

llustraéni scénar — Autobazar

Zadani

Modelova zivotni situace:

Jste jednatelem vel kBd dutrolyazaer undkRugpsla np mode]

autokosmetiky a |likvidace autovrakda.
Kromé toho se snaitie bpwrdoousvé zatazas ky vytvorfidt
prezentaci své firmy a vhodnym zpldsobem informova

Sada ukolu

1 Priprava pracovniho prostiedi a organizace dat

1.1 Na pracovni pl pakdickazkouskai t eVshozkytvofte podsl o
sl ozky) t—@atohet tabulkya z, vbilazky , prezentace |, texty, weby a
odevzdani_prace

1.2 Na pracovni ploSe mate pf vgupnadamn ,s mbsarhayyi cdr ¢
soubory, S npratovat. budete dal e

121 Provedte dekompri maci s maktitk@ rzkowskah o . ar chi vu o
i
I

122 Podle typu rozliS8te soubory a rozkopirujte
kroku tak, aby typy souborl odpovidaly néazyv
2 Prace s databazi zakaznik( a zbozi
2.1 Ve s praktickaezkouska naj dét e sowhdence sa madzewadmnrt e | e]

211 Pfejmenuj tZ& klaizsf?z cal wyat v,oft e Nabydkasvbozsi datk

212 Do INashaudka_ vbzptehest e datoanabidkh @azilebv ého so
ktery naj ddatbve tabukky s| o Z@&r o] oabigka sozideb ot | e
k6dowarR8 va ma data oddél ena tabel atory.)

213 Soubor ulozte, ale zachovejte ej otevieny

de o nové z

i
2.2 Dova$imaé | ové&ysovldmap-masly. ddhepgmé puj
abyste je oba

chtéji obmaitliy.sDaoteeifrete tak,
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2.3

2.4

2.5

3.2

Vratte seevidemces.oubor u

231 Na vhodné misto dop&ihtoer ydcdhs tziagkra& nili ccd jcen, 0 kt
e-mailem.

232 Udaje o Bsé@&Kkadmiecpoll e data narozeni vzestuy
ponechte obsah bunky prazdny).

233 VesloupciPS2 j men2? as¢ mPélde vyskyt ujolls tnraadibtye ejéen
vhodnym nastrojem tabul kového procesoru.

234 Soubor ulozte, ale zachovejte jej otevieny
V tomto Ukol u upr avNatbe? dnkéak tvebrzés diebdemoeu .v | i st u
241 Nejprve zji stuertae (aBEkGQW)4 | nai tkourpzomeoci vhodnéh
242 V | Nabd@dka_ _vbzhdevhodné misto dopliite novy
243 Pomoci vhodného postupu zajistéte, aby se v

automobilu v eurech.

244 Upravte format bunék s cenou v eurech tak,
bunky zUOstala nezménéna.

245 Pr oj démnad Isiode manzel 0 MNbobidka koaidey c‘h @momodii st u

vhodnych néastrojd vyfilptiredjsptimivinami d&mut o ogé z
sefadte sestupné od nejvhodnéjsSi po nej méneé
cena, st ari, naj et o.

246 Soubor ulozte a zaviete.

Vasim poslednim OUkolem v této fazi e uNev KWy .a
Pro tento U0Celvybsana authe,v flett €r s oudjodet e ve sl ozce
prakticka_zkouska

251 Postupujte dle pokynl uvedenych na prvnim I
vytvofeni grafu).

252 Prejdéte
253 Pod vyge

a novémgpt‘vofreny | ist s nazve

ovanou tabul kou vytvofte graf z?8

n
er
00 a 2002, opatfeny popi skami 0sS a
n
u

|
=
©
©
e
N
o ©>5

254 Vr atte s
Ze soubor

a prvNytivoSttanpbimEat ¢ | aadu k@r &
bdevzdani @ract 0 poldo skKy j nym j ménem.

Uprava textového dokumentu

Tento UOkol ma pouze informativni a motivacni c
vam ozvali zajimavi vaniik apzanbiiczio,z i jdd av g&iond azzaj nZe
pro manzZele Novakovy sestavte osobnimalerabi dku f
ktera bude v -maikll awdé i 27p rokwny ®bsahovat prlvodni
v pf imaoizleu eb u dseo upbfoirp o jkeerery nyni vytvorfite.
Nejprve upravite obr a&azek,prakitke rkguskp o zn@&jj d e fp@® u 2 i |
soubor obr acerkene wzidlm@)z veaemot eviete jej tak, aby s
321 OfFiznéte obrazek t aykl,o alblyawvzmibm amctniév evno za kdrl &
zachovan pomér stran obr &dzku.
322 V otevieném obrazku upragabyey bwpka konkaadoset
zfetel na.
323 Upravte pocet bodl obrazku na pol gvirme mglvc
tak, aby mél pfi. tisku rozliSeni 300 DPI
324 Vytvofte réadmecek Siroky 3 px ¢erné barvy.
325 Soubor ulozZte a ukoncCete aplikaci

25



3.3

3.4
3.5

3.6

4.2

4.3

26

Ve s prakiickaezkouska naj déte souwbdbaka & wmthewieent e | ej Ve
textovém editoru.

331 Smazte Uvodni i nformativni odstavec t ak, ab
jsou urc¢ena do konkrétni nabidky pro manzel

332 Text oddéleny tabel datory pfevedte na tabul k
stylu.

333 Vytvaodhleavi dokumentu a umi stlégo kkk \),paeé m | ogo
,Cislo stranky“ a ,celkovy pocet stran" a t
bé&Znymi néastroji pro formdtovani textu).

334 Upravte vzhled dokumentsu yVvamr( eqpweudiarrki ié fbiarrevmr
pisma a text z |l oga). Osloveni z&dkaznika se

Specifikujte dopor u€ erimiosdmiovredhws tdeewny an &
Vdokumentu se zaméfite pmr aswu atvenotuu.t ypogr af i

335 Soubor ulozZzte, ale zachovejte jej otevieny
Do textu na vhodné misto vlIioZte obrédzek, ktery
Soubor vyexportujte dabiddkamovekavi.pdf PDF up owdortdea svwaim
s | oadévzdani prace a ukoncCete praci s textovym editor

Vyt voniatiel orevou nabidku pro manZzele Novéakovy.

36,1 Ot eviemaei Isoivého klient-mai kavVvoadateperdeunoadue
manzel é Novakovi ekormtha lada iels@wy wiykhll iearetj t eev

yd
362 Vypl nt-mat Ebvéezpravy. Teélo zpréavy bude obsa
d

formou prlGvodniho opi su, ktery infermuje c
mailu ze dne..najadeout wt @frdizeku

363 Ke zpr &dvé prabidgaorjovaleovi.eddb u b.o r

3.6.4 Zkompletujteeemai | ovou zpravu a odesSlete ji manzel
odeS| et evasabbekvoeit afrce, ktera provadi evi de

autost red.asist@kkk_auto.cz

Uprava html stranky

Vasim Ukolem je upravi tkkkCadtedz webové prezentace

411 Pomoci aplikace pro editamdexhtmbdpy kXe HTMLI Bi
obsahuje zakladni text.

412 Upravou obsmaduk w hzoadjniéstzét e, aby v titul kové
uvedena i nf o Autchazae KKKe* znéni "

413 Upravou vhodnych znac¢ek zafidte, aby v byly
a 3. UuUrvmeméPpriredé oze | s oouz nvaS€eecnhin yi rnoavdnpéi)s.y b ¢

414 Upravou a umisté&nim vhodnych znacdek rozdélt
krats8ich odstavchi.

~

415 Soubor ul ozt e.

Zménte umi slgorkkkjpgb " dx ko é1 e webové stranky tak,
textovymi odstavci

Nyni si ovéfite, zda je k souftyhassu anzdea. e mét s
vprohlizecCi spravneé zsiybcssa zaupratestybggise vi et e si  sou
431 Upravte barevné provedeni podKkrlewmuué spgrrawmede

téchto elementd odpovidalo firemnim barvam
432 Soubor wulozte a ukoncCete aplikaci



llustracni scénar — Vylet

Zadani

Modelova Zivotni situace:

Vas
t Fi
1
1
1

Vas
Spo
pr e
ses
nal
pr o

Sada ukolu

1.2
13

14

2.2

2.3

2.4

e tfida planuje Skolni vyl et.i zVayc ea VvNaaS ez askp oal dué
dé jsou déany néasledujici pozadavky.

Vyl et musi byt pfipraven tak, Ze na néj budou
V Gvahu pfichéazeji ti-CeskfovéadjloBamavpy waBebhy
Na vylet ye tmoganl fj&znych terminech. Tyto term
0 S NIYUNS/NIYVaNiyS NOIVINY L L L

Ve tfidé nepanuje shoda, zda jet na jednu noc,
Zak si sa&am hradi pouze ubytovani .z aK ev e sttiaithd
nej vyssi moznou CG6astku, Kktodndku buuidemimbe i dawdlkiot
ubytovani ba&themnejyVyed djie Moemriad IKrAsd iktae | n

i m ci Wybratvhpdmouestmd& k o | n i h objesgnatprett Fuidzda@ G 2 @+ y N

lu s EliSkou jste se rozhodl:i udeél at nej prve
feruje nejvice spoluzakl, ktery termin bude v\
birat tyt obolvdéahjoe fpoornmouclia Fvee zpracovat je v tab
ezeni vhodné destinace a provedeni objednavky
stfednictvim jednoduché webové stréanky.

Sbér dat

Otevipd®t sMni ho klienta a zkontrolujte si pric
spam (pfipadné hoax) a Omémitspanre se |ji ch pomoci n
Najdéte zpravu od spoluzacky EIi Sky a nasl edu]j

Upravtewebovy f or mul &F¥ pro sbér potfifebnych uUudaj i od
vybér a nastaveni vhodnych datovych typhtl.

RozeSlete vasSim spol uzak Gmma ioldkvaéz andar evsyyp | magjnd e tf

kont akt u.

Zpracovani a analyza dat

Ve spravci souborld najdéte soubor s vysledky s
(vndazvu souboru wysledhyat hazV hémémateznete tabul k
Eli Ska, pficemz v ni chybi nékteré podstatné «
S pomasfrojid a funkci tabul kového kalkul atoru
pro kterou lokalitu hlasovalo nejvice spoluzak
dl ouho. Nezapomente na podminky mkedgkg¢. na zac
Nal eznéte pomoci webového vyhledavace ubytovac
kritéria. Prohl édnéte si webové striankhodwmé®l en
ubytovaci zafizeni, vr atlted &swa i akirail tyé&rei ad ad | ea
avSak stale s maximalnim zfetelem na podminky
Prostfednictvim nalezenych stranek ubytovaciho
vasi tfidu
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Viatte se do tabul kového kal kul &t oru a pfeneste
tabulky s daty od spoluzakld. U kazdého spoluza
poté, co si zaplati ubytovani na celou dobu vy

Tvorba webové stranky s informacemi
Zkontrolujte novou posStu.
Na zakladé pokynl emaidlenysih ot evfiietleu Sncdurbor v

Zafidte dle moznosti korektni zobrazovani info
pravidly.

Upravte kod stranky tak, aby se ndzev ubytovac
VSechny ostatni odstavce stréanky necht se na w
Mezi souboMulyl fdtoved v ¥y ber t ek ttearkyo vbyuude vhodny j ak:«
vlioZzeni na webovou stréadnku. VIozZte do této str
obrazku (pfedpokl &dejte, Ze soubor s HTML kode
umi stény ve stejném adresdafi) .

Publikuj t e stranku na webu.
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